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ZAZITE PREDSTAVY ZAZITE PREDSTAVY OHLEDNE PRAVE RUKY

OHLEDNE LEVE RUKY 1) Tén ma zadit ,,ze struny*.
1) Pro vytvofeni dobrého ténu je tfeba silné tlacit prstem 2) Hra ma zacit rovhym zapéstim.

na hmatnik. 3) Jemné fizeni smyku zajistuji prsty,
2) Prst se musi pfed dopadem na strunu nejprve pfiblizit zapésti pouze reaguje.

k hmatniku. 4) Pro forte se ma vice tlacit ukazovackem
3) Cim mensivyska, ze které prsty padaji na strunu, a méne palcem.

tim lepSi intonace. 5) Silny tén vyzaduje ,pfidat silu®“ a zvysit
4) P¥ivibratu je nutné meénit polohu zapésti a vytvaret mezeru napétiv rameni.

mezi kloubem pod ukazovackem a krkem housli. 6) U Zabky pfitahu dold ma byt malicek
5) Vibrato vytvafri prst. narovnany.
6) Zmeénu polohy provadi ruka i prst aktivnim pohybem. 7) Loket aktivné pomaha pfi zméné smeéru
7) Pfizméné polohy se ma ménit tlak prstl na strunu. smyku.
8) Cim je vyména polohy rychlejsi, tim lépe. 8) Palec ma byt vyrazné ohnuty a pevné
9) Poloha palce levé ruky musi byt vzdy bud naproti ukazovacku, tlacit, aby smycec dobre drzel.

nebo mezi ukazovackem a prostfednickem, 9) V akordech je nutné ménit polohu ruky

pfipadné naproti prostfednicku. a zrychlovat pohyb smyc¢ce nad strunou.
10) Kdyz je ukazovacek na strung, = 10) Pfed zac¢atkem hry je vhodné rozhybat

ostatni prsty nad strunou
musi byt pokréené.

11) Mali¢ek musi byt pfi hie
pfimo nad svoji pozici
a padat na strunu
zcela vertikalné.

prsty ve vzduchu.

, ZAZITE PREDSTAVY O POSTOJI PRI HRE
3 e \,n 1) Kdyz pfi forte vystavame na Spicky,
— zlepSi to vyraz i silu ténu.
2) Zvednuti ramene béhem hry
Pomaha technice a vyrazu.



